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Danger from the Deep - Niebezpieczeristwo z Gtebin

Wstep

Danger from the Deep - Niebezpieczenstwo z Gtebin.

Wolny, z otwartym kodem Zzrédtowym na licencji GPL symulator niemieckiej todzi
podwodnej z czaséw Il Wojny Swiatowej. Jak juz zostato wspomniane na poczatku kod
zrédtowy jest na licencji GPL, jednakze czes¢ sktadowych elementéw takich jak muzyka,
grafika obwarowane sg licencja Creative Commons W-NC-Nd 2.0/2.5. Gra zostata
napisana na platformy: Linux (i386, amd64) i Windows. Warto wspomnie¢,
iz do poprawnego dziatania wymaga SDL/OpenGL.

Minimalne wymagania sprzetowe:

Procesor: 1,5 GHz,
Pamie¢ RAM: 1 GB,
Karta graficzna: Zgodna z Nvidia GeForce 6x00.

Zalecane wymagania sprzetowe:

Procesor: 2 GHz,
Pamie¢ RAM: 2GB,
Karta graficzna: Zgodna z Nvidia GeForce 7x00.
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Opis

DftD jest planowym i strategicznym symulatorem, realistycznym w czasie
(wystepuje zmienny cykl dnia/nocy, istnieje mozliwos¢ przyspieszenia czasu, chociaz
nie zawsze dziata to na naszg korzy$¢). Na uznanie zastuguje dobrze oddana fizyka
poruszania sie okretéw, fal oceanu, zmian horyzontu. Grafika stoi na bardzo wysokim
poziomie. Twdrcy nie ograniczyli sie do widoku tylko z jednej kamery. Dali nam mozliwos¢
obserwowania otoczenia z wielu perspektyw (m.in. peryskop, UZO, widok z mostka,
czy catkowicie z zewnatrz). Nie sposéb nie wspomnie¢ o muzyce towarzyszacej nam
od samego poczatku rozgrywki, ktéra buduje niewatpliwie nastréj i pozwala zapomniec sie
jeszcze bardziej.

W grze wcielamy sie w niemieckiego kapitana okretu podwodnego (U-boota) uzbrojonego
w Smiertelnie niebezpieczne dla przeciwnika torpedy i dysponujgcego réwniez siejgcym
postrach dziatkiem poktadowym. Od tej pory bedziemy stuzy¢ w Kriegsmarine
(Morskie Sity Wojskowe Nazistowskich Niemiec). Naszym zadaniem bedzie zwalczac
konwoje nieprzyjaciela... Pod ostong nocy, mimo liczebnej przewagi wroga, przyjdzie nam
walczyé na Smieré i zycie. Jeden maty btgd moze nas drogo kosztowaé. Musimy dziatac
pewnie i btyskawicznie, bo przeciwnik nie spi. Nie jeden raz bedziemy szuka¢ ratunku
w morskich gtebinach, stajac sie z napastnika ofiarg, by gdy minie niebezpieczehstwo
znéw uderzy¢ z impetem. Musimy dziata¢ rozwaznie. Przemys$lanie wybiera¢ i namierzad
cele, nie pozwalajgc sobie na zadng utrate torpedy, gdyz na petnym oceanie kazda
torpeda jest na wage ztota i moze sie zdarzy¢, iz w decydujagcym momencie zabraknie
nam witasnie tej nierozwaznie wykorzystanej. A okret podwodny bez uzbrojenia jest tylko
kupa ztomu. Gdy wreszcie okietznamy zelaznego potwora i w koAcu uda nam sie zniszczy¢
wroga, a sytuacja bedzie opanowana siegniemy po Dziennik Okretowy, w ktérym
zapiszemy najistotniejsze informacje, a nasze sukcesy odnotujemy w Dzienniku
Zwyciestw. POki co stoimy po przeciwnej stronie barykady, ale w przysztosci kto wie,
moze Twdrcy pozwolg nam stangé¢ po stronie Aliantéw i bedziemy mogli zwalczaé

Wilcze Stada przeciwnika.

Gra warta po$wiecenia czasu, nie tylko dla pasjonatéw Il Wojny Swiatowej i jej tragicznego
w skutkach, a zarazem ciekawego rozdziatu zwanego Bitwg o Atlantyk.

Nareszcie powstat produkt godny uwagi, takze dla uzytkownikéw Linuksa. Symulacja
doczekata sie juz wersji 0.3.0. Péki co jest to wersja alpha, jednakze jej staranne
wykonanie wrdézy na przysztosé, ze moze by¢ tylko lepiej, a efekt koncowy, zapewne
bedzie piorunujacy.
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Przyktadowe screeny:
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Instalacja (Linux)

Pobieranie

Odwiedzamy oficjalng strone Danger from the Deep: http://dangerdeep.sourceforge.net.

Przechodzimy do sekcji Download.
Wybieramy GNU/Linux (x86 & x86-64):-dangerdeep-0.3.0-linux-installer.bin.
Zapisujemy na dysku - na te chwile plik instalacyjny wazy 67,2 mb.

Wiasciwa instalacja

Po zapisaniu na dysku otwieramy konsole przechodzimy do katalogu do ktérego zostat
zapisany plik z gra, np.:

:~$ cd /home/user/Download
Logujemy sie na prawach administratora i uruchamiamy plik
:~#./dangerdeep-0.3.0-linux-installer.bin

Na poczatek zostaje wyswietlona lista z dostepnymi jezykami wraz z przypisanymi
im numerami (by wybra¢ jezyk polski wpisujemy 10). Za kazdym razem potwierdzajgc
klawiszem <enter>

Kolejny krok to zapoznanie sie z trescig licencji i jej akceptacja (lub odrzucenie).

Nastepnie jesli zaakceptowalismy licencje instalator przedstawi nam dwie mozliwosci,
gdzie aplikacja ma zosta¢ zainstalowana: mozna podac wiasng Sciezke, lub zostawié
domysinag.

W nastepnym kroku instalator informuje, iz jest gotowy i czeka na naszg zgode.
Potwierdzamy klawiszem <enter> i czekamy, az pasek postepu dojdzie do stu procent.

W tym momencie witasciwa instalacja jest juz zakonczona.
Na sam koniec jesli chcemy mozemy przeczytaé plik READ ME.
Pierwsze uruchomienie

By uruchomi¢ gre naciskamy kombinacje klawiszy Alt + F2, lub uruchamiamy
konsole i wpisujemy dangerdeep. Jesli wszystko przebiegto w porzadku gra powinna sie

uruchomic.


http://dangerdeep.sourceforge.net/
http://downloads.sourceforge.net/dangerdeep/dangerdeep-0.3.0-linux-installer.bin
http://downloads.sourceforge.net/dangerdeep/dangerdeep-0.3.0-linux-installer.bin
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Zaczynamy

Po uruchomieniu gry, wita nas bardzo tadne menu, ktére Swietnie pasuje do gry i juz
na wstepie naszej wojennej przygody pozwala poczué niesamowity klimat i stwierdzi¢,
ze jesli cata gra zostata zrobiona z taka starannoscig to jest to produkt godny uwagi!
Wracajac do menu, to jego tto to jakby poszarzate i zniszczone przez czas zdjecie
przedstawiajgce obrazy Il Wojny Swiatowej. Mocng strong nie jest tylko grafika, bowiem
na wyjgtkowe uznanie zastuguje takze muzyka wydobywajgca sie, jakby z gramofonu
z charakterystycznymi "szumami" starej, a na dodatek wystuzonej juz ptyty winylowe,;...
Juz na samym poczatku przenosimy sie w lata 40. XX wieku...

“Menu gtéwne” - Zaczynajac od samej géry pierwsza pozycja w naszym menu to:
1.Tryb gry pojedynczej - znajdziemy w nim trzy tryby rozgrywki:
a)Rozpoczecie bitwy - Bitwa statkédw wojennych” (tryb jeszcze niedostepny).

b)“Atak na Konwéj - Bitwa o Atlantyk” - to nastepny tryb, w przeciwienstwie
do poprzedniego mozemy tutaj zagra¢ pare misji. Wybierajgc ten tryb mamy
mozliwos¢ ustawienia kilku parametréw rozgrywki:

+ “Typ okretu podwodnego”, w tej chwili dostepne sg nastepujace: Typ Vlic (aktywny
sonar Gerat, zwiekszony zasieg), Ixc40, XXI, lla, lib, lic, lid)

« “Rozmiar Konwoju”. - tutaj ustawimy wielkos¢ konwoju (ilos¢ okretow
konwojowanych), kolejno: maty, Sredni, duzy.

« “Eskorta Konwoju”- ustawiamy opcje dotyczagce wielkosci eskorty (ilos¢ okretéw
eskorty), kolejno: bez eskorty, mata eskorta, srednia eskorta i duza.

» “Wybierz Pore Dnia”.- kolejno: noc, ranek, potudnie i wieczér.

« “Okres Czasu”, w ktérym bedzie rozgrywata sie akcja naszej bitwy. Mamy do wyboru
nastepujgce okresy:

v “Pierwsze Ruchy” (Wrzesiefi 1939 - Maj 1940)

v “Szczesdliwy Czas” (Czerwiec 1940 - Marzec 1941)

v “Znudzony Oficer” (Kwiecienh 1941 - Grudzien 1941)

v “Dudnigce Uderzenie, Rytm bebna” (Styczeh 1942 - Czerwiec 1942)
v “Odwréci¢ Przeznaczenie” (Lipiec 1942 - Grudzieh 1942)

v “Ostatnia Szansa” (Styczeh 1943 - Maj 1943)
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v “Porazka” (Czerwiec 1943 - Czerwiec 1944)
v “Koniec” (Lipiec 1944 - Maj 1945)

Ponizej znajduja sie dwie opcje, jesli chcemy z jaki$s powoddéw zrezygnowad, wybieramy
“Powr6t do wczesniejszego menu”. Jesli jednak chcemy rozpoczgé misje wybieramy
“Rozpocznij Misje”.

c)“Historyczna Misja”- jak sama nazwa wskazuje tutaj, mozemy rozegra¢ jedna

z historycznych misji. Jak na razie do wyboru mamy tylko cztery misje, w tym dwie
treningowe:

« Pierwsza misja - “Bitwa o konwdj, duzy konwdj przeciwko todzi podwodnej”.
Po zaznaczeniu misji, pod spodem wyswietli sie nam jej cel. W tym wypadku:
“Zblizasz sie do duzego konwoju, zrelacjonowaty to inne todzie podwodne, spodziewaj
sie silnej ochrony. Tylko Ty mozesz wykona¢ tg operacje.”

« Druga misja treningowa - “Maty konwdj na Morzu Egejskim”. Po zaznaczeniu misji,
tak jak poprzednio wyswietli sie nam cel, ktéry musimy spetnié¢, by wypetni¢ misje.
W tym wypadku: “Masz wykry¢ maty, niechroniony konwéj statkéw handlowych
na Morzu Egejskim. Badz szybki, poniewaz eskorta moze by¢ w poblizu”.

« Trzecia misja treningowa - “Pojedynczy okret”. Cel: “Masz wykry¢é maty, niechroniony
konwdj statkéw handlowych na Morzu Egejskim. Badz szybki, poniewaz eskorta moze
by¢ w poblizu”.

« Czwarta misja, a raczej test skorki - “Trzy korwety klasy Flower”. Cel, tak jak w misji
powyzej.

Jesli jednak nie chcemy zaczynad zadnej misji klikamy “Powrét do wczesniejszego menu”.
Gdy zdecydowaliSmy sie rozpoczgé misje naciskamy “Rozpocznij Misje”.

d)“taduj Gre”. To nastepna opcja w naszym trybie ,Pojedyncza gra”. Tutaj wczytamy
wczesniej zapisang gre, a takze usuniemy niepotrzebne zapisy gry.

To wszystko, jesli chodzi o tryb gry pojedynczej. Wracamy do gtéwnego menu gry.

2.“Edytor misji” znajduje sie ponizej trybu “Pojedyncza gra” w menu gtéwnym, jak sama
nazwa wskazuje tutaj mozemy stworzy¢ wtasng misje. Jednakze ku niezadowoleniu
graczy wyswietla sie komunikat: “Uwaga edytor misji jest eksperymentalnym
narzedziem i powinien by¢ uzywany tylko przez programistéw (deweloperéw)”.

3.“Pokaz jednostki ptywajgce”. Wybierajac tg pozycje mozemy zobaczy¢ wszystkie

jednostki ptywajgce dostepne w grze. Na uwage zastuguje fakt, ze po wyborze
jednostki, mozemy jg obejrze¢ ze wszystkich stron.
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4.“Sala Stawy”. Tutaj znajdziemy najlepsze wyniki.
5.“Informacje o autorach”.

6.“Wybierz jezyk” - w tej chwili mamy dostepnych, az 9 jezykdéw, niestety jezyka
polskiego jeszcze nie ma. Oprécz jezyka angielskiego, ktéry jest domysiny mamy
dostepne nastepujgce: jezyk niemiecki, witoski, hiszpanski, francuski, czeski,
portugalski (brazylijski), holenderski, turecki.

7.“Opcje” - tutaj ustawimy najwazniejsze parametry, zaczynajgc od konfiguracji klawiszy,

poprzez zmiane rozdzielczosci i na koniec witgczenie lub wytaczenie efektdw.
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Ustawienia klawiszy

Ustawienia klawiszy

Ip. Funkcja (en) Funkcja (pl) Klawisz (skrét)
1 |Zoom map Przybliz mape +

2 |Unzoom map Oddal mape -

3 |Show gauges screen Panel przyrzadéw F1

4 |Show periscope screen Peryskop F2

5 |Show UZO screen uzo F3

6 |Show bridge screen Mostek F4

7 |Show map screen Mapa F5

8 |Show torpedo screen Torpedownia F6

9 |Show damage control screen Ekran kontroli zniszczeh F7

10 |Show logbook screen Dziennik okretowy F8

11 |Show success records screen Dziennik zwyciestw F9

12 |Show freeview screen Pokaz widok ogélny F10

13 |Rudder left Ster w lewo Left

14 |Rudder hard left Ster mocno w lewo Shift + Left
15 |Rudder right Ster w prawo Right

16 |Rudder hard right Ster mocno w prawo Shift + Right
17 |Rudder up Ster w gére Up

18 |Rudder hard up Ster mocno w gére Shift + Up
19 |Rudder down Ster w dét Down

20 |Rudder hard down Ster mocno w dét Shift + Down
21 |Center rudders Ster prosto Return

22 |Throttle listen 1

23 | Throttle slow Silnik wolno 2

24 | Throttle half Potowa mocy silnika 3

25 | Throttle full Petna moc silnika 4
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26 | Throttle flank Maksymalna moc maszyny 5

27 | Throttle stop Silnik stop 6

28 | Throttle reverse slow Silnik wstecz powoli 7

29 | Throttle reverse half giillrl;\iillzawstecz ha potowie mocy 8

30 | Throttle reverse full giillr?iillzawstecz ha petnej mocy 9

31 |Fire tube 1 Odpal wyrzutnie torpedowa 1 Shift + 1
32 | Fire tube 2 Odpal wyrzutnie torpedowa 2 Shift + 2
33 | Fire tube 3 Odpal wyrzutnie torpedowa 3 Shift + 3
34 | Fire tube 4 Odpal wyrzutnie torpedowa 4 Shift + 4
35 |Fire tube 5 Odpal wyrzutnie torpedowa 5 Shift + 5
36 | Fire tube 6 Odpal wyrzutnie torpedowa 6 Shift + 6
37 |Select target Wybierz cel Space
38 | Scope up/down Peryskop w gére/dét 0

39 |Crash dive Zanurzenie alarmowe C

40 | Go to snorkel depth Gtebokos¢ chrapowa d

41 |Toogle snorkel Przetgcz chrapy f

42 |Set heading to view h

43 |Identify target Identyfikacja celu i

44 | Go to periscope depth Gtebokos¢ peryskopowa p

45 | Go to surface Wynurzenie s

46 | Fire torpedo Odpal torpede t

47 | Set view to heading \Y

48 | Toggle zoom of view y

49 | Turn view left Obro¢ widok w lewo ,

50 | Turn view left fast Obré¢ widok w lewo szybko Shift +,
51 | Turn view right Obro¢ widok w prawo

52 | Turn view right fast Obré¢ widok w prawo szybko Shift + .
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53 | Time scale up Przys$piesz czas [+]
54 | Time scale down Zwolnij czas [-]
55 | Fire deck gun Ogien z dziatka poktadowego g
56 | Toggle relative bearing r
Wyslij marynarza na mostek do
57 | Toggle man deck gun dziatka poktadowego/Zawotaj Shift + g
marynarza z mostka
58 | Show Torpedo Data Computer F11
59 |Toggle pop-up display Witgcz/Wytacz okienko pop-up Tab
60 | Show torpedo Setup screen F12
61 Type lla k
Odnosniki

- http://dangerdeep.sourceforge.net/ - Strona domowa projektu,

- http://dangerdeep.sourceforge.net/dangerdeep_manual.pdf - Instrukcja (en)

Szczegolne podziekowania dla Nemessici bez ktorej ten opis,

pewnie nigdy by nie powstat.
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